WYMAGANIA
EDUKACJA INFORMATYCZNA KLASA 1
SLABO:

o stabo opanowat wiedze i umiejetnosci. W sytuacjach trudniejszych nie radzi sobie bez
pomocy nauczyciela;

e niestarannie rysuje podstawowe figury geometryczne;

o (¢wiczenia wykonuje nieestetycznie;

e ma problemy z wykonaniem ¢wiczenia zgodnie z trescia;

e 7z pomocg nauczyciela nazywa i zapisuje rysunek w pliku;

e 7z pomocg nauczyciela umieszcza prosty tekst w obszarze rysunku.

e czesto jest nieprzygotowany do zajec;

e nie przestrzega regulaminu i zasad BHP w pracowni komputerowej;

e nie rozrdznia i nie potrafi wymieni¢ nazw cz¢éci podstawowego zestawu
komputerowego;

o wie jak wiaczy¢ komputer

DOBRZE:

e nie ma trudnos$ci z samodzielnym formutowaniem problemu oraz rozwigzywaniem
trudniejszych zagadnien, rozwigzuje wigkszo$¢ problemow 1 zadan

e postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystajac
z myszki i klawiatury;

e tworzy prosty rysunek w edytorze grafiki, korzystajac z wybranych narzedzi
malarskich;

e nazywa rysunek i nie ma probleméw z zapisaniem go w pliku, w folderze domys$lnym;

« wykonuje rysunek zgodnie z poleceniami nauczyciela;

e zawsze starannie wykonuje ¢wiczenia;

e Kkoloruje rysunki, wprowadza napisy w obszarze rysunku;

e rysuje podstawowe figury geometryczne;

e wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, aby nie naraza¢ zdrowia;

e rOZpOznaje miejsca, gdzie sg uzywane komputery,

e wymienia niektdre urzadzenia, w ktorych sg stosowane komputery,

e poprawnie wymawia czasowniki wiacza¢, wytaczac 1 stosuje prawidtowe formy
osobowe tych czasownikow,

e rozpoznaje, czy komputer jest wlaczony, czy wytaczony,

e poprawnie wiacza komputer.

e rozroznia elementy pulpitu

e uruchamia i zamyka r6zne programy,

e postuguje si¢ myszka komputerowa, reagujac na polecenia stowne: prawy, lewy
przycisk myszki

e zna narzg¢dzia w programie Paint

o wie jak cofng¢ ruch w programie Paint

e zna podstawowe klawisze na klawiaturze

o zna edytor tekstu i jego narzedzia

o wie jak kopiowac/wklejac

o uktada obrazki w logicznym porzadku



WSPANIALE:

e bez problemu uruchamia program, korzystajac z myszki i klawiatury;

e potrafi utworzy¢ rysunek w edytorze grafiki, korzystajac z wybranych narzg¢dzi
malarskich;

e wykonuje rysunek zgodnie z poleceniami zapisanymi w tresci ¢wiczenia;

e nazywa rysunek i zapisuje w pliku, w folderze domys$lnym;

« koloruje rysunki, wprowadza napisy w obszarze rysunku;

e zawsze starannie wykonuje ¢wiczenia, a jego prace wykraczajace poza program;

e potrafi zmieni¢ parametry czcionki, korzystajac z paska narzgdzi tekstowych;

e tworzy kompozycje sktadajgce si¢ z figur geometrycznych, stosujgc operacje na
fragmentach rysunku;

e jest zawsze przygotowany do zajec;

e przestrzega regulaminu i zasad BHP w pracowni komputerowej;

e wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, aby nie naraza¢ zdrowia;

e stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

e rozr6znia i wymienia nazwy czterech czgsci podstawowego zestawu komputerowego

o okresla wybrane zastosowanie komputerow

e postuguje si¢ pojeciami wiacznik, dioda, wentylator

e wskazuje i nazywa podstawowe elementy pulpitu komputerowego,

e postuguje si¢ stownictwem komputerowym: pulpit, przycisk Start, ikony, okno
programu, plik, folder

e samodzielnie wykonuje ¢wiczenia sprawdzajace na ptycie

e potrafi wytlumaczy¢ pojecia: kursor, ikona, okno programu

e potrafi postugiwac si¢ narzedziami w programie Paint

e potrafi zastosowac skrot Ctrl+Z,

e sprawnie postuguje si¢ klawiaturg

o potrafi formatowac tekst uzywajac wybranych narzedzi w edytorze tekstu

e potrafi zapisa¢ plik

o potrafi kopiowac/wkleja¢ za pomoca skrotu Ctrl+C, Ctrl+V

e rozwigzuje zadania prowadzace do odkrywania algorytmow



